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Die Christliche Initiative Romero (CIR) setzt sich seit
1981 fiir Arbeits- und Menschenrechte in Mittelameri-
ka ein. Schwerpunkt ihrer Arbeit ist die Unterstiitzung
von Basisbewegungen und Organisationen in El
Salvador, Guatemala, Nicaragua und Honduras sowie
die Kampagnen- und Bildungsarbeit in Deutschland.
Ziel ist, eine Briicke zwischen Lindern des Siidens
und Deutschland zu schlagen. Im Sinne ihres Na-
mensgebers, des 1980 ermordeten salvadorianischen
Erzbischofs Oscar Romero, setzt sich die Christliche
Initiative Romero gegen Ungerechtigkeitsverhiltnisse

ein und ergreift Partei fir die Armen.

STOP

MAD MINING

Die Kampagne Stop Mad Mining ist ein Biindnis
europidischer Organisationen, mit dem Ziel, den
Rohstoffverbrauch in Europa auf ein ékologisch
vertrigliches und sozial gerechtes Niveau zu senken.

Gleichzeitig fordert die Kampagne, verbindliche men-
schenrechtliche und ékologische Sorgfaltspflichten fur
europiische Unternehmen, die Rohstoffe abbauen
oder einkaufen.

mini
network

Das London Mining Network ist ein Zusammen-
schluss von Menschenrechts-, Entwicklungs-, Um-
weltschutz- und Solidaritatsorganisationen, das zu
Menschenrechten arbeitet. Insbesondere geht es um
die Rechte Indigener, Arbeitsrechte, sowie die nach-
haltige Entwicklung von Gemeinden, die weltweit von
Bergbauaktivititen von Unternehmen, die in London
ihren Hauptsitz haben, betroffen sind.
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JUSTICE

Das Leben eines Smartphones

Spielanleitung

Fiir 2-6 Spieler*innen

Wie kénnen Smartphones hergestellt werden, ohne Mensch und Umwelt zu
schaden? Das ist nicht so einfach und braucht helle Képfe mit Gerechtigkeitssinn!

mhalt------— - -
1 Fragenblatt , Einstieg ins Thema*“
1 Spielbrett
93 Spielkarten
5o rote Punkte
50 griine Punkte
6 Spielfiguren
20 griine Feldplittchen
1 Wiirfel
1 Stift und Zettel

Ziel des Spiels - - - - - - - - - - - - -~

Wer ethisch konsumiert, gewinnt! Sammelt méglichst viele griine Punkte, damit
die Herstellung, Nutzung und Entsorgung eurer Smartphones ethisch korrekt
verlaufen. Schéner Nebeneffekt: Ihr erfahrt auch etwas tiber den Lebenszyklus
von Smartphones — vom Bergbau bis zur Entsorgung.



Wie funktioniert das Spiel?

Vorbereitung- - - - - - - - - - - - - - - -

Bevor ihr anfangt, solltet ihr die Spielleitung bestimmen. Diese ist dafiir zustandig, dass
das Spiel korrekt gespielt wird und moderiert die Diskussionen.

Lest das Blatt ,Einstieg ins Thema“ und tberlegt, wie viele Fragen ihr beantworten
kénnt. Es sollte eine kurze Diskussion zwischen euch entstehen, die von der Spielleitung
koordiniert wird.

Baut das Spielfeld auf: Dessen Einteilung symbolisiert die Stationen im Leben eines
Smartphones. Dazu passend gibt es Spielkarten-Kategorien zu den Themengebieten:

Sortiert die Spielkarten nach diesen Kategorien und legt sie mit dem Text nach unten auf
die entsprechend markierten Ablageorte auf dem Spielfeld. Die quadratischen Feldplitt-
chen stapelt ihr gemischt und ebenfalls mit dem Text nach unten auf dem Spielfeld.

Jede Spieler*in erhilt einen Spielstein. Wenn ihr nur zu zweit seid, kénnt ihr alternativ
auch mit zwei Spielsteinen spielen. Versammelt diese auf dem START-Feld am Beginn
von ,Bergbau“.

Losgehts - - - - —————— - ——
]
< .'. Werft den Wiirfel, um zu entscheiden, wer anfingt: Die Spieler*in mit der
héchsten Zahl beginnt. Wiirfel eine Sechs, um jeweils einen Spielstein aus dem

Startfeld zu lassen. Dafiir hast du drei Versuche in jeder Runde.

Die Augenzahl des Wiirfels entscheidet nun, wie viele Schritte eure Spielsteine nach
vorne riicken. Auf vielen Feldern gibt es Anweisungen fiir euch. Zieht ihr eine Karte, so
lest diese laut vor. (Achtung — es gibt ,Bitte Zeichnen“—Karten, die ihr nicht vorlesen
diirft, da eure Mitstreiter*innen den Inhalt erraten sollen — lest hierzu den Abschnitt
»Spielkarten)

Rote und griine Punkte x —————————————————————————

Je nach Feld und Karte kénnt ihr griine oder rote Punkte bekommen. Bei den rot mar-
kierten Karten gibt es direkt einen roten Punkt, bei den griin markierten einen griinen
Punkt. Ein roter Punkt weist darauf hin, dass euer Smartphone die Umwelt und die Men-
schenrechte gefihrdet. Einen griinen Punkt bekommt ihr, wenn die Gefahren durch euer
Verhalten abgemildert werden.

Vorsicht — bei vielen Karten gibt es nicht pauschal griine oder rote Punkte. Je nach Ant-
wortverhalten kann das ganz unterschiedlich ausfallen!

Spielkarten - - - - -\ -\ - -\ - - - - —

Zu allen Themengebieten gibt es unterschiedliche Sorten von Spielkarten:

)

d

»Mal ehrlich!“ beantwortet die jeweilige Kartenzieher*in. Ehrlichkeit zahlt sich hier
aus. Antworte wahrheitsgemafs, um einen griinen Punkt zu bekommen.

»Griiner/Roter Punkt fiir dich?“ beantwortet die jeweilige Kartenzieher*in. Die Grup-
pe entscheidet je nach Antwortverhalten, ob ihr ethisch konsumiert (griin) oder
nicht (rot). Dann gibt es einen roten oder griinen Punkt fiir die Person.

»Griiner/Roter Punkt fiir dich!“ sind selbsterkldrend. Hier bekommt die Kartenzie-
her*in einen griinen Punkt, weil sie ethisch korrekt konsumiert, oder andernfalls
einen roten Punkt.

,Du wirst bestraft!“ — Weil sie sich unethisch verhalten hat, bekommt die Kartenzie-
her*in einen roten Punkt. Zuséatzlich musst sie etwas machen, was sich die Mitspie-
ler*innen ausdenken.

»Was denkt ihr?“ wird von den Mitspieler*innen beantwortet. Die Kartenzieher*in
darf nicht mitraten, da auf der Karte die richtige Antwort in blau angezeigt wird.
Derjenigen mit der richtigen Antwort wird ein roter Punkt abgezogen. Dafiir be-
kommt die Kartenzieher *in einen roten Punkt.

»Bitte Zeichnen“ sind Aktionskarten — wenn deine Mitspieler*innen den Fakt erra-
ten, den du darstellen méchtest, gibt es einen griinen Punkt fiir dich. Wer richtig

rat, bekommt einen roten Punkt abgezogen.

»und iibrigens!“ nennt interessanten Fakten, fiir die es aber keine Punkte gibt.

Die gespielten Karten werden in die Mitte des Spielfelds auf dem Stapel ,,Kartenablage rot“
oder ,Kartenablage griin“ abgelegt.

Griine Feldplattchen - ----- - - - - - - -~ -~ - -\ -\ - -\ -\ - -

Erhaltet ihr bei den Karten ,griiner Konsum einen griinen Punkt, werdet ihr zusitzlich
belohnt: mit einem griinen Feldplittchen, welches ihr vom Stapel nehmen drft. thr kénnt es
nutzen, sobald euer Spielstein das Themengebiet des Spielfeldes betritt, zu dem das Feld-
plattchen passt (siehe Symbol auf dessen Riickseite). Das bedeutet konkret: Wiirfelt, riickt vor
und platziert das Feldplattchen auf das Feld, auf dem ihr landet. Die Anweisung auf diesem
Feld kann somit ignoriert werden, stattdessen bekommt ihr , gratis* einen griinen Punkt!
Entfernt danach das Feldplattchen wieder vom Spielfeld. (Falls ihr das Themengebiet eures
gezogenen Feldplattchens schon mit allen Spielsteinen hinter euch gelassen habt, habt ihr
leider Pech gehabt und kénnt es nicht nutzen.)

MehrWissen - —— —— — — — — - — e

Auf der Riickseite der Karten befinden sich QR-Codes. Wenn ihr euer Smartphone oder
Tablet benutzt, findet ihr kurze Video- und Audioclips oder Zeitungsartikel, die die Infor-
mationen auf der Kartenvorderseite ergénzen.

Wergewinnt? - - ———————— ——— ———

Wenn die erste Spieler*in mit allen Spielsteinen durch das Leben eines Smartphones vom
Bergbau bis zur Entsorgung durchlaufen hat, ist das Spiel zu Ende. Wer gewinnt, entschei-
det dann jedoch die Differenz der roten und griinen Punkte. Die Person mit den meisten
griinen Punkten gewinnt. War es irgendwem méglich, komplett ethisch zu sein und keine
roten Punkte zu kassieren?

Diskussion—- - ———— - —— -

Die Smartphones der Gewinner*in wurden am fairsten hergestellt, konsumiert und ent-
sorgt. Aber wer sind die eigentlichen Gewinner*innen und Verlierer*innen in diesem Spiel?

Fiir eine gute Diskussion schaut noch einmal auf das Fragenblatt vom Anfang. Versucht
die Fragen mit dem neuen Wissensstand zu beantworten. Diskutiert tiber eure eigenen
Fragen und Punkte, die ihr mit den anderen teilen wollt.

Hintergrundinformationen- - - - - -\ - - - - — - — - — - ——

Dieses Spiel soll euch ermutigen, dariiber nachzudenken, wie Smartphones produziert
und entsorgt werden kénnen, ohne einen so groflen Schaden fiir Mensch und Umwelt
anzurichten. Die Lésung dafiir ist keine einfache und lineare, von der Produktion zum
Konsum fiihrende, wie beispielsweise das Werben fiir Fairtrade Smartphones oder die
Wiederverwertung von Mineralien alter Smartphones, denn auch diese Lésungen sind
problembehaftet. Im Spiel sollen diese Fragen diskutiert werden. Ziel ist es zu zeigen,
dass es viele Ldsungsansitze gibt, einige einfach und sofort anwendbar, andere wiederum
benétigen weitere Recherchen, Diskussionen oder technisches Training. Ihr sollt erfahren,
dass all dies Dinge sind, in denen ihr mitmischen kénnt!

Der Prozess zwischen Produktion und Konsum ist im Spiel explizit nicht als eine einseitige
Beziehung zwischen den armen, unterdriickten und ausgebeuteten Produzent*innen im
globalen Stiden zu den reichen Konsument*innen im globalen Norden dargestellt. Der Mi-
neralienabbau findet zu grofien Teilen und unter erschreckenden Bedingungen im globalen
Stiden statt. In einigen Fallen verursacht und heizt er Konflikte und Biirgerkriege an, wie
im Kongo. Der Besitz und die Nutzung von Smartphones sind jedoch auch im globalen
Stiden weit verbreitet und wachsen. Das Thema Konsum soll schlussendlich kontrovers
betrachtet werden, denn es gibt auch einige niitzliche Initiativen in den Bereichen Gesund-
heit und Landwirtschaft.



